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7) KONCEPTY FILMOW DYDAKTYCZNYCH (max pot strony A4 uzywajac ftrzcionki o wielkosci
12 i odstepach pomiedzy wierszami 1 dla kazdego z 10 filméw z tabeli zawartej w opisie przedmiotu
zamoéwienia). Koncept powinien zosta¢ przedstawiony dla kazdego filmu osobno, ma to by¢ informacja

o zamierza w jaki sposéb zrealizowaliby Panstwo przedmiotowe filmy. Opis ten powinien zawierac
zarowno elementu merytoryczne (np. fabuta filmu) i techniczne (np. rodzaje animacii).

8)

Ponizej opisujemy koncepty na poszczegdine filmy, na wstepie pragniemy zaznaczy¢ ze kazdy z
filméw zostanie wykonany w standardzie HD oraz z profesjonalnym udzwigkowieniem. Dofozymy
wszelkich staran aby filmy byly przygotowane w lekkiej, kreatywnej oraz miiej dla oka formie
obrazowej i montazowej tak aby widza zainteresowac, ale tez da¢ mu odpowiedni poglad
pokazywanego tematu.

01.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogolng nazwg projektu
oraz tytulem filmiku pojawiajgcego si¢ na tle budynkéw zakladu w okolicach Bochni z zewngtrz i
podczas przejscia ze zblizenia do jej wnetrza Lektor/ka opowiada kila stéw co fo jest technologia
RFID.
Nastepnie przechodzimy do slajdu z ogolng definicja zagadnienia RFID.
Pokazujemy obecny zarys urzqdzen w zakladzie produkcyjnym w Bochni i dopisujemy — A tak to
wszystko wdrazalismy © tutaj pojawia sig slider ,na ktorym przewijajq si¢ zdjecia, dokumentujgce
wdrozenie technologii RFID w zakladzie.
Przy pomocy przejscia z dopiskiem : , Kilka stow o tym jak to wszystko dziala” przechodzimy do
scenek, w ktorych prowadzgc wywiady 7 pracownikami (lektor w formie prowadzgcego reportaz )
przedstawia podstawowe zasady dzialania RFID — na filmikach umieszczamy graficzne znaczniki
dla istotnych systeméw , przedmiotow pomagajgce zrozumiec istotg dzialania i wdrozenia kodu .
Nasz lektor na koniec rozmowy powtarza informacje i nasze znaczniki w postaci wizualizacji
przenoszq si¢ na tablice tworzqc uklad /schemat wyjasniajgcy dzialanie na osobnej planszy.
Podsumowujqce kila stow ze strony pracownika firmy Siemens na tle sprawnie dzialajgcego
systemu.
... I na koniec przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria

02.
Na wstegpie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogdlng nazwgq projektu
oraz tytulem filmiku pojawiajgcego si¢ na tle ujecia jadgcego do pracy Spedytora.
»Nasz Spedytor przedstawia si¢ i obiecujg¢ nam pokazac¢ 1 typowy dzien pracy widziany jego
oczami”(przejmuje on rolg glownego narratora w naszym filmie, a narrator poboczny uzupeinia
wiedze, udziela si¢ glownie przy wizualizacjach podsumowujgcych, wykresach itp.)
Dzieri pracy ujecie widoku oczami spedytora: zaczynamy od wypicia przeslodzonej kawy przy
okazji przystowiowego ,,odpalania” o komputera i systemow niezbednych do pracy .
wSpedytor jako telefonista, windykator, dyrektor... szalony wir pracy.. ©” przedstawimy z boku i
na telefon- podstawe pracy spedytora, przewidywanie rozloienia zadan pomigdzy dostgpnych
przewoznikow 9ujecia zaladunku i rozadunku); przemijajgce si¢ z wystawianiem faktur;
monitami o braku platnosci ,a wiec typowy szalony nieprzewidywalny dzien pracy. - gdy
wyswietlamy animacje przedstawiajgcq rozklad tras (na tle rysujqcej si¢ na mapie trasy), bohater
dodaje zarcik w stylu , ,,kazdy przewoinik powinien wyznawacé religi¢ swojego spedytora © gdyz
on jest guru akcji”
nastepnie klopotow zwigzanym 7 monitem za brak platnosci, demonstrujgc w ten sposob , ze
praca spedytora nie jest taka prosta ...
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,,Godzina 16.00 czy spedytor koriczy prace ?? .. NIE :P”

Zabiera telefon i monitoruje z kaidego miejsca 24h/7dni w tygodniu zlecong przez siebie robote
©

Spedytor jedzie do domu a Mobilki ( kierowcy) w Swiat ujgcia na transport.

.. i na koniec przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria

03.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtuaine Laboratoria wraz z ogding nazwq projektu
oraz tytulem filmiku pojawiajgcego si¢ na tle ujecia PACZKI — prawdziwego bohatera.
CreativeHead nadaje paczke i w tym momencie poznajemy ogélna postac¢ kuriera( My name is
BOND ©). W momencie nadawania paczki kurier objasnia co musi zrobic a my na
wspoldzielonym  ekranie robimy z tego notatki... Ujecie paczki — i jej wskok do autka —a
nastepnie pojawienie si¢ jej na sortowni, z sortowni do kolejnego autka i w tras¢ do odbiorcy. Po
kazdym etapie klatka STOP co firma kurierska musiala zrobic z tq paczkq .
W krétkim zarysie poznajemy postaé kuriera nr 2 ( ujecie postaci kuriera pokazujemy tabliczke
na klacie 7 imieniem) i powrét do trzymanej w rece paczki. — paczka zostaje przetransportowana
do auta i w droge .... Po dojechaniu do odbiorcy pokazujemy wysoki biurowiec...kuriera
niezadowolong minke.. bo musi biec na dos¢ wysokie pigtro z paczkq a winda nie dziata :/ (w
ramach odrobiny humoru © ; powtarzamy schemat pokazania odbiorcy analogicznym ujeciem
wspoldzielgcym obraz jak przy nadaniu paczki .
Ekran zakariczajgcy zbierajgcy schemat wykres calej drogi, ktorg musiata przejs¢ Paczka
.. i na koniec przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria

04.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogélng nazwq projektu
oraz tytulem filmiku pojawiajgcego si¢ na tle ujecia grupki oséb udzielajgcych wywiady- o ile tak
opcja bedzie mozliwa (nie sztywniackie zdjecie grupowe, tylko luino rozmawiajgca grupka ludzi,
znajgcych si¢ na tym samym na réinych etapach prrygotowania, zarzgdzania i produkcji)
Nastepnie przechodzimy do ekranu z animowanym przejsciem logo firmy, z ktorej
przedstawicielem bedziemy mieli przyjemnos¢ rozmawiac.. ekran ten zweia sig o polowe , logo
robi si¢ wyblakle , a na pozostalej czgsci ekranu pojawia si¢ udzielajgcy wywiad © .Aktor peini
rolg spikera zadajgcego pytania, a na 2 czgsci ekranu pojawiajq si¢ kluczowe zagadnienia 2 pytan
i udzielanych odpowiedzi, w postaci maszynopisu .ekran z maszynopisem si¢ rozcigga na koniec
rozmowy a my przechodzimy ciekawym efektem do ekranu z animowanym przejsciem logo firmy
kolejnego rozméwcy ... i historia si¢ powtarza ©
Na sam koniec zbieramy wszystkie ekrany z polprzeiroczystymi logami firm i maszynopisami , a
nastepnie scalamy tres¢ na jednolitym tle w calosciowq notatke.
...i na koniec przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria ©

05.

Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogélng nazwg projektu
oraz tytulem filmiku pojawiajgcego si¢ na tle ujecia ukladu menu filmowego w postaci plastra
miodu 7 opisem przy elemencie miodu, jaka technika jest zastosowana. Po kliknigciu na
odpowiedni element obraz si¢ rozcigga i pokazuje sig krotki filmik, podzielony na klathi stop w
trakcie ktérych rozrysowywany zostaje schemat dzialania danej techniki identyfikacji. Na koniec
reportaiu o jednej technice zbieramy schemat, wyswietlamy od poczgthku wszystkie etapy
powstawania zawartej w nim notatki dla przypomnienia ( lektor w tym czasie odczytuje te dane-
dla ltatwosci notowania przez uczniow)

Wracamy do gléwnego menu filmowego w postaci plastra miodu.. podswietla si¢ kolejny element
i historia sie powtarza...z zastosowaniem urozmaiconego schematu opisujgcego dzialanie

urzgdzenia... 4 /
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Oméwione plastry miodu stajq si¢ czarnobiale © przy koricowym podsumowaniu podswietlajq si¢
na kolorowo, nazwy ich zostajg po kolei wymienione i dla zakoriczenia pokazuje si¢ zbiorcza
tabelka 7 informacjami o wszystkich metodach identyfikacji danych.

...i na koniec przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria ©

06.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogélng nazwg projektu
oraz tytultem filmiku , obok ktérego przechodzi animowany pracownik magazynu © a za jego
osobq podgia kamerka i pojawiajg si¢  roine wozki widlowe. Pracownik sig usmiecha i
informuje, ¢ oméwimy podstawowe typy wozkow ze wigledu na wykonywane zadania. ©
Przejscie do kolejnego ekranu i przedstawiamy wywiad z operatorem wozkéw a ten nam streszcza
informacje na temat poszczegolnych modeli wozkow ( pokazujemy je w chmurce nad jego glowq
w 3d a obok nich podstawowe info o ich zastosowaniu).
Powracamy do naszego animowanego kolegi, ktory zaprasza nas na filmik pokazowy o
podstawowych czynnosciach wykenywane przez operatora wozka widlowego. W chmurce nad
jego glowq pojawia si¢ filmik instruktarzowy, w trakcie ktérego, lektor opowiada o
wykonywanych czynnosciach.
Na koniec wspomina i przepisach BHP i sytuacjach nadzwyczajnych , kidre przedstawiamy w
postaci kolejnych slajdow z tabelami i konsekwencjami nieprawidlowego postgpowania...
I w koricu krétkie podsumowanie i powracamy do stronki z ludzikiem i réinymi wozkami, po
czym dziekujemy za uwage ... przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtualne
Laboratoria.

07.

Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogéing nazwq projektu
oraz tytulem filmiku , pierwsza scenka odbywa¢ si¢ bedzie przed pustym polem na ktorym lektor
powie nam, co na styl :” idealne miejsce na magazyn... hmm tylko jaki on powinien byc, zeby
dobrze si¢ sprawowal w moim biznesie 22”

A nastgpnie przechodzimy do biura projektowego gdzie aktor spotyka sig¢ z architektem i
omawiajq podstawowe typy konstrukcji magazynu, ( przeplatamy rozmowe wizualizacjami 2d/ 3d
naszych magazynow, oraz ogélnymi od mysinikéw informacjami na temat jego funkcjonalnosci)
Na koniec ujecia z ,,placu budowy” naszego wymarzonego magazynu podsumowanie wiedzy w
formie ustnej (po krotce streszczone ) ...i przejScie do logo wiasciciela produkcji a wige Logo
Wirtualne Laboratoria.

08.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogélng nazwq projektu
oraz tytulem filmiku , a nastgpnie przechodzimy do kolejnych etapéw prezentacji po kilku
stowach streszczenia ze strony lektora .:
1. Definicja i podzial proceséw magazynowych. (przyjecie towaru, skladowanie, kompletacja,
wydanie). Ogélna tablica z nazwami od niej wyplywajgce po najechaniu kursorem elementy
opisowe i male obrazki sygnalizujqce tres¢ def.)
2.Przyjecie towaru :
Obraz: rozdadunek samochodu dostawczego przy wykorzystaniu urzqdzen przeladunkowych.
Tres¢: istota fazy prryjecia towaru, oméwienie urzqdzeri biorgcych udzial w fazie pryyjecia.
Plansza: urzgdzenia strefy przeladunku - istota podzial, (dok przetadunkowy, sluza

uszczelniajgca, platformy przeladunkowe - rampa, mostek, brama - wozki widlowe) oraz zdjecia
realizacji obrazujgce urzqdzenia.
3.Skladowanie towaru
Obraz: Skladowanie towaru na regalach paletowych rzgdowych.

Tres¢: oméwienie rodzajow skladowania towaru (blokowe, przy pomocy regalow)
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Plansza: podzial i istota posiczegélnych systemow regalowych (regaly paletowe, rzgdowe
wjezdne, przeplywowe, pomosty, systemy wielopoziomowe itd.) urzgdzeri pomocniczych (palety,
pojemniki itp.)

4. Kompletacja towaru

pokazywanie fazy kompletacji towaru w magazynie przy wykorzystaniu urzqdzen
wspomagajgcych

Istota fazy kompletacji

Plansze: kompletacja towaru (metody i rodzaje kompletacji), urzgdzenia wspomagajqce fazg
kompletacji podzial i istota (urzqdzenia transportu bliskiego - wozki widlowe, wozki reczne,
paletowe i podnosnikowe, wozki reczne platformowe, taczkowe, np. diwignicowe, palety i
pojemniki).

5. Wydanie towaru
pokazywanie fazy wydania towaru 7 magazynu.

istota fazy wydania towaru.

Zastosowanie tych samych urzqdzeri co w pkt. 2

(Cze$¢ bardzo prosta czysta w formie bez zbednych dodatkéw 7 tytulu sporej ilosci wiadomosci do
przekazania do przyswojenia )

Powrdét do glownego ekranu z samymi nazwami etapow ...i przejscie do logo wlasciciela
produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria.

09.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz 2 ogolng nazwq projektu
oraz tytulem filmiku , a nastgpnie krotkie wyjasnienie w formie slajdu definicji terminal
intermodalny oraz pokrewnych potrzebnych do przejscia do szczegolow organizacji takiego
transportu, w formie animowanych tabeli © idealnym sposobem na przejscie bedzie stworzenie
animacji pociggu z paczkami © kontenerami, ktory jako kolejny wagon bedzie wciggal obrazy
odpowiadajgce dalszej czgsci pokazu, majgcej na celu w pierwszym Zucie przeglqd taboru , a w
kolejnych tylko przerywnik rozluiniajgcy stuchacza.
Nastepnie po wstgpie przejscie do podstawowych informacji o transporcie kolejowym w Polsce i w
Europie , poprzez krotkie filmiki wywiady ze specjalistami oraz uzupelniajgcymi ich wypowiedzi
obrazami i wizualizaciami majgcymi na celu zebranie ogélnego zarysu wiedzy w formie
chmurek, mysinikéw — ktére na koricowym ekranie zostang zebrane w calosc.
Przed podsumowaniem puscimy filmik ekranizujgcy terminal intermodainy w Kobylinicy 7z malym
watkiem narratorskim wyjasniajgcym sposob jego dzialania i zachodzgce tam procesy
logistyczne... po ktérym nastqpi wspomniane podsumowanie. ...i przejscie do logo wlasciciela
produkcji a wigc Logo Wirtualne Laboratoria.

10.
Na wstepie pokazujemy oczywiscie logo Wirtualne Laboratoria wraz z ogolng nazwg projektu
oraz tytulem filmiku , Zanim wsiqdziesz do autobusu...”
Co to takiego transport osobowy ?? i co musi si¢ sta¢ abySmy mogli spokojnie przejechaé sig
autobusem??...tytul pierwszego ekranu, pod ktérym przemieszcza si¢ szalejgcy animowany
autobus, wraz z ktérym wjezdzamy do biura w celu przestawienia planowania transportu , praca
na komputerze w oparciu o specjalistyczne oprogramowanie oraz obowigzujgce przepisy. Krotko
definiujemy w formie dzielgcego si¢ ekranu poszczegélne zagadnienia , a nastgpnie na osobnych
ekranach przechodzimy do ich rozwinigcia; przemycajgc filmiki z wypowiedzig prezesa,
kierownika ds. Transportu i np. kierowcy.
W trakcie wypowiedzi kierownika ds. transportu przechadzamy sig korytarzem biura i docieramy
do biura dyspogytora, gdzie priestawiamy wizualnie w formie rozplywajgcych si¢ po ekranie
wizualizacji zastosowanie GPS, monitory, monitoring.
Po czym zndéw pojawia sig nasz zaczarowany animowany autobus rozgania animacje w postaci
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uzupelniajgcych chmurek i kieruje nas do chmury smogu.. 2 ktorego wylania¢ si¢ bedzie wnetrze
basa nakrecone wysokiej jakosci kamerkg i przedstawiamy krotkg rozmowe 7z kierowcq i przebieg
codziennego dni pracy w pigulce; + scenka z niewygodnym pasazerem, na ktorej zakoriczenie
zostajemy razem z Pasaierem wysadzeni z autobusu i przechodzimy z narracjq do prezentacji
taboréw — a nastepnie do slidera z wiedzq na ich temat( wszystko na tle petli autobusowej)

Ekran podsumowujgcy w postaci tabeli zbierajgcych zaprezentowane dane...

...i przejscie do logo wlasciciela produkcji a wigc Logo Wirtuaine Laboratoria ©

Wzor kartu (karta numer 2) oceny konceptow (karte tg bedg wypelniac czionkowie komitetu oceny ofert —
4 czionkow Personelu Kluczowego). Wypelniona karta bedzie stanowic zalacznik do dokumentu .Protokot

z rozstrzygnigcia zapytania oferfowego”.
Oceny od 1 do 10 (10 - ocena najlepsza)
o Suma punktow danej
Film | lreneusz jci Mateusz Bartosz oferty
Nazwaoferenta | | o | Fechner | Zalewski | Michaiski | Osmola
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