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7) KONCEPTY FILMOW DYDAKTYCZNYCH (max pot strony A4 uzywajac trzcionki o wielkosci

12 i odstepach pomiedzy wierszami 1 dla_kazdego z 10 filméw z tabeli zawartej w opisie przedmiotu
zaméwienia). Koncept powinien zosta¢ przedstawiony dla kazdego filmu osobno, ma to by¢ informacja
0 zamierza w jaki sposob zrealizowaliby Paristwo przedmiotowe filmy. Opis ten powinien zawiera¢ zaréwno
elementu merytoryczne (np. fabuta filmu) i techniczne (np. rodzaje animacii).

Film1.

Rozpoczecie od krotkiej scenki prezentujacej w niestandardowy sposéb zalety systemu RFID. Osoba z przewigzanymi
opaskg oczami dzieki sygnalom dzwigkowym i tagom RFID jest w stanie wyselekcjonowa¢ odpowiednie towary.
Stylizacja na film akcji i dynamiczny montaz scenki przyciagng uwage widza.

Koncowe ujecie to zblizenie na tag RFID, pod$wietlienie go i przejscie do animacji prezentujacej dziatanie technologii.
Pod animacje podiozony glos lektora, omawiajacego najbardziej istotne elementy sytemu. Dynamiczne przejcie na
mape Polski i podéwietlenie na niej Bochni, najazd na magazyn (uzycie kranu filmowego) z krétkim wprowadzeniem
przez lektora. Pokazanie systemu rfid w praktyce - ujecia z magazynu (przeplatane zdjgciami z
instalacji systemu) potaczone z odpowiednimi fragmentami animacji pokazanej wezes$niej, aby utrwali¢ najistotniejsze
informacje. W trakcie rowniez rozmowa z ekspertem, na zasadzie krotkich, max. 30-60 sekundowych wejsc, ktore mogg
by¢ zakryte ujeciami z lokalizacji lub dziatania systemu, pozwoli to na utrzymanie koncentraciji widza i nieznudzenie
postacig wypowiadajacej sig osoby.

Film 2.

Pokazanie roli spedytora w formie multimediainej aplikacji komputerowej. Spedytor dysponuje systemem wirtualnego
sterowania za pomocg gestow w stylu panelu znanego z futurystycznego filmu "Raport mniejszosci". Efekt jego dziatania
jest widoczny natychmiast i polega na wizualizacji kazdej jego decyzji podjetej przy uzyciu komputera realizowanej w
rzeczywistosci poprzez przejazd TIR-a do danego kontenera itd. konwencja filmu byta by taka, Ze spedytor steruje np.
cigzaréwkami i towarem za pomoca gestow i ruchow glowy - w ten sposob organizujac przewdz tadunku - tak jakby byty
to zdalnie sterowane urzadzenia. Cato$¢ przeplatana ujgciami zewnetrznej czesci budynku lub widoku z okna
wykonanych w technice timelapse pokazujacych uplyw czasu (przyspieszone ujgcia ruchu chmur na niebie itp.). Mozna
sprobowa¢ zamkna¢ miesiac pracy w jednym dniu pokazanym na ekranie — poprzez dodanie informacii o dacie lub
czasie, przyktadowo dzien pracy zaczyna si¢ 1 czerwca, popotudniu zmiana na 2 czerwca — wystawienie faktury, przed
wyjsciem z pracy 30 czerwca — wystawienie monitu, wyjécie z pracy.

Film 3.

Stworzenie klimatu pilnego zaméwienia np. Okres przed$wigteczny, pilna impreza, wyjazd firmowy. Wybranie ciekawego
rekwizytu np. Apple Ipad, multimedialny telefon itp., ktory obecnie jest na czasie. Pozwoli to utrzymac¢ uwage miodego
widza, jako Ze tego typu gadzet pokazat si¢ na ekranie. Dynamiczny montaz z wielu ujg¢ np. Mata kamera przyczepiona
bezposrednio do paczki, ktora ,podrozuje” przez sortownie, ujecia auta z perspektyw znanych z filmowych poscigow
samochodowych, ujecia miasta w technice timelapse. Koricowa scena - klient odpakowuje nerwowo paczke dostarczong
w bardzo krétkim czasie i moze korzystac z produktu.

Film 4.

Wywiady z osobami w trakcie wykonywania powierzonych im obowigzkéw, przez co bedq one bardziej interesujace, a
wypowiedzi bardziej wiarygodne. Ujecia z 2-3 kamer (kilka plandw), tak aby przekazywana tres¢ byta ilustrowana
ciekawym i adekwatnym obrazem. Dodatkowo energiczne ujgcia obrazujace prace firmy, ktorej przedstawiciel
wypowiada sig. Calo$¢ prezentowala by sig jako rzeczowa spéjna informacja, ktora nie nuzy widza.

Film 5.

Film w duzej mierze oparty o0 animowane schematy dziatania poszczegéinych technologii. W zaleznosci od potrzeb
animacije bylyby wkomponowane w ujecia filmowe, lub przechodzity w peing animacje. MoZliwe wykorzystanie matych
kamer zamontowanych na urzadzeniach zczytujacych co pozwoli urozmaici¢ korcowy materiat. Przyktadowe kadry:

- odczytany kod formuje si¢ w gromade znakow i symboli (efekt znany z filmu Matrix)
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- zmiana symbolu np. RFID bezposrednio na dane ktére zawiera — kadr z tagiem RFID, odczytanie, transformacja na
obraz z danymi zawartymi w tagu RFID

Film 6.

Pierwsze ujecia jak ujecia auta startujacego w wyscigu samochodowym. Zblizenie na kola, odglos warkotu silnika. Plan
maksymalnie wyciemniony, tak aby nie bylo wiadomo gdzie si¢ znajdujemy. Dopiero po "wystartowaniu® przejécie na
plan ogéiny i pokazanie wozka w swoim "$rodowisku dziatania”. Wykorzystanie jazdy filmowej, kranu kamerowego oraz
Steadycam-a w celu plynnego poruszania si¢ za poruszajacym sig obiektem. MoZliwe umiejscowienie kamer na
wysokich regatach lub belkach sufitu w celu w wykonania ujgcia z lotu ptaka, przejscie do planu magazynu — widok z
géry i pokazanie poprzez symbole mozliwych zagrozen. W razie potrzeby stylizacja ujg¢ na widok z kamery
przemysiowej.

Wymuszenie w miarg mozliwosci kilku sytuacii niedozwolonych (wykorzystanie duzej ilosci pustych kartonow i
odpowiedni dobér dzwigkéw np. tluczace sie szklo, spowoduje Ze przy bezpiecznej sytuacji na planie zdjgciowym,
mozna uzyskaé efekt niebezpiecznego zdarzenia), niezgodnych z przepisami i podkreslenie ich poprzez uzycie
animowanych infografik i glosu lektora. Pokazanie typoéw wozka z wykorzystaniem jazdy dookota danego wozka i
przejsciami w czasie jazdy z jednego typu na drugi. Wykorzystanie infografik i lektora do pokazania roznic pomigdzy
poszczego6lnymi typami wozka.

Film7.

Przejécie od animacji dwuwymiarowych projektow przez modele 3D do rzeczywistych budynkéw. W przypadku
“dysponowania’ budujacym si¢ magazynem wykorzystanie techniki timelapse. Wykorzystanie techniki tilt shift (efekt
miniaturyzacii planu zdjeciowego), ktora w ciekawy sposob “miniaturyzuje” ogrom magazynéw. Duza czgs¢ filmu
wykonana w technice generowanej komputerowo przestrzeni 3D. Takie rozwigzanie pozwoli na tatwe przedstawienie
roznic pomiedzy typami magazynow i przestrzeni. Po czesci 3D przejécie do epizodu filmowego, gdzie bedg
zaprezentowane rzeczywiste budynki danego typu podparte graficznymi informacjami na obrazie. Porownanie dwdch lub
wigcej przestrzeni z roznych budynkow w jednym ujeciu poprzez ptynna zmiang obrazu z tej samej perspektywy np.
Widzimy wnetrze magazyny polotwartego, ktore zmienia sig w kilka sekund we wnetrze innego magazynu. Podroz-
spacer przez wybrane magazyny i zaznaczenie grafikami lub kolorami odpowiednich stref, ktore moga by¢ pokazane w
rogu ekranu na rzucie budynku z gory.

Film 8.

Ze wzgledu na silnie zarysowany scenariusz filmu, nie ma zbyt duzej mozliwosci kreacii, ale chcielibysmy zaproponowa¢
ponizsze rozwigzanie:

Rozpoczecie filmu od ujecia wnetrza sklepu. Klient bierze z potki np. bombonierke czekolady. W tym momencie
nastepuje wsteczny bieg wydarzen i nastgpuje pokazanie “od tylu” poszczegéinych etapow, jakie towar przechodzi przed
dotarciem do klienta. Stopniowe przyspieszanie, az do zatrzymania si¢ w pozycji poczatkowej, czyli w momencie
dotarcia towaru do magazynu logistycznego. Takie niekonwencjonalne podejscie do realizaciji pozwoli ciekawie
przedstawi¢ problem.

Film9.

Wykorzystanie jazdy filmowej i techniki zdjg¢ poklatkowych (z wykorzystaniem efektu tilt shift - miniaturek) do
zaprezentowania kolei. UZycie miniaturowej kamery przyczepionej do kontenera, ktory zostaje przywieziony na stacje,
przeniesiony na tory a nastepnie jedzie juz po torach, gdzie kazdy etap jest dokladnie zaprezentowany - filmowo i
graficznie. Mozliwe byloby wykonaniie kadréw z nieduzego balonu z przyczepiong kamerg - ujgcia z lotu ptaka.

Duzq role pelnityby liczby pokazujace rozmiary transportu kolejowego, np. ile ton towarw jest przewozonych dziennie,
ile tygodniowo, itp. - pokazywane jako infografiki w kolejnych ujeciach. Osoba pracujaca na terminalu intermodalnym
wprowadzitaby widza w technike przetadunku, a nastgpnie lektor rozwingiby temat.
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Film 10.

Przypadkowy pasazer komunikacji miejskiej wchodzi do tramwaju, ujecie od przodu bohatera, szybkie cigcie, okazuije sie
e pasazer znajduje si¢ w centrum zarzadzania ruchem/biurze dyspozytora, dowiaduje sie o duzej ilosci informacii jakie
przeplywajq przez to centrum. Kadr na ekran ze schematem komunikaciji miejskiej, zblizenie, przejscie na rzeczywisty
widok z gory na przejezdzajacy tramwaj. Powyzszy scenariusz mogiby by¢ dynamicznym rozpoczeciem dalszej bardziej
informacyjnej czesci filmu dotyczacej np. problematyki transportu miejskiego, rodzaju taboréw (wykorzystanie infografik)
itd.

Na zataczonej plycie jest katalog Przyktadowe techniki — prezentujemy tam przyktadowe filmy z technikatilt shift i
timelapse. ChcielibySmy rowniez zaprezentowa¢ nasze demo motoryzacyjne, czyli prezentacje realizacji z udziatem
samochodéw oraz motocykli na potrzeby réznych zieceniodawcow oraz telewizji TVN Turbo (program Cruiser). Takie
doswiadczenie pozwoli nam wizualnie ciekawie przedstawi¢ problematyke transportu (magazynowego, miejskiego itd.).

Wzér kartu (karta numer 2) oceny konceptow (karte te bedg wypetniac cztonkowie komitetu oceny ofert -
4 czionkéw Personelu Kluczowego). Wypelniona karta bedzie stanowi¢ zalgcznik do dokumentu ,Protokét
Z rozstrzygnigcia zapytania oferfowego”.

Oceny od 1 do 10 (10 - ocena najlepsza)
o 5 Suma punktow danej
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data wypetnienia formularza
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