MOVIO FL

FILMY REKLAMOWE

Do realizacji zdje¢ zostanie Zaangazowany sprzet gwarantujacy wysoka jakosé
dzwicku i obrazu (kamera HD SONY PMW - EX1). Wysoka jakosé i rzetelnosé
W przeprowadzaniu wywiadéw gwarantuje doswiadczenie wspolpracujacej

z moovio.pl dziennikarki pracujacej dla TVP Kultura. Ekipa realizacyjna
posiada bogate doswiadczenia w tworzeniu filmoéw edukacyjnych,
promocyjnych, reklamowych oraz reportazy. Filmy kierowane do uczniow beda
utrzymane w klimacie komikséw. Pozwoli to na zainteresowanie ich tematami.
Dynamiczne motywy muzyczne oraz montaz zapewnig utrzymanie ich uwagi.
Filmom nadamy jednolita kolorystyke, wypracujemy jednorodng grafike oraz
opatrzymy rozpoznawalnym, charakterystycznym gtosem lektorski.

7) KONCEPTY FILMOW DYDAKTYCZNYCH

FILM 1 - TECHNOLOGIA RFID

Pracownicy firmy w fabrycznej scenerii opowiadajg o zagadnieniach RFID.
Pracownicy filmowani steadicamem i woézkiem kamerowym dla uzyskania
ptynnosci dynamicznych uje¢. Grafika przywotujaca na mys$| komiksy,
nawigzujaca do graffiti (pojawiajaca si¢ w kazdym z 10 filmow). Wywiady(ze
specjalistg firmy siemens) na greenboksie z mozliwoscig wkluczowania w
tto dowolnych elementéw obrazujgcych zagadnienie. Wykorzystanie photo
camera projection — animacja 2,5D. Nadanie filmom wspolnej czcionki,
kolorystyki i gtosu lektorskiego (rozpoznawalny gltos radiowy ).
Przedstawienie historii za pomocg archiwalnych zdje¢ poddanych animag;ji
2Di2,5D. W filmie wykorzystamy ujecia aglomeracji, ruchu ,pracy w
magazynie - w technice timelaps.

FILM 2 — DZIEN Z ZYCIA SPEDYTORA ]

Human story - niektére elementy pokazane w technice timelaps,
wykorzystanie uje¢ z kamery subiektywnej. Podczas przemierzania przez
bohatera drogi np. z domu do pracy (lub z pracy do domu) wkluczowanie w
elementy miasta grafiki w formie graffiti np. na murach budynkoéw,
biloboardach, itd. (Przyktadowo — bohater mija robotnikéw niosacych plyte
kartonowo — gipsowa. Na ptycie wkomponowany jest wirtualnie komunikat
wazny do zapamigtania). Pozwoli to na przyciagniecie uwagi uczniéw ale i
atrakcyjne zakomunikowanie waznych tresci. Podobne zabiegi mozna
zastosowa

podczas pracy spedytora w magazynie. Bohaterowi towarzyszy gtos lektora
(rozpoznawalny gtos radiowy). Wykorzystanie grafiki 2D i 2,5D.
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FILM 3 — DZIEN Z ZYCIA KURIERA

Historia ,dzien z zycia kuriera“ przedstawiona z pkt widzenia paczki. Dwie
kamery — jedna pokazuje przebieg wydarzen z zewnatrz (w skrécie: przyjecie
zamoéwienia, podréz paczki w samochodzie, dostarczenie, itd). Druga
kamera zamieszczona jest wewnatrz pudta (podgladamy przez ,dziurke*
droge tadunku). Ujecia z 2 kamer na przemian. Historie otwiera babcia, ktéra
nadaje paczke, chowa do pudetka przedmiot, ktérego widz nie widzi. Paczka
przemierza trasg. Na bliskich planach widzimy wazne elementy — dokumenty,
formularze. W infrastrukture miejska wpisujemy hasta do zapamietania dla
uczniéw, np. na murze graffiti, baner reklamowy, sklepowa witryna,
komunikat w radio stuchany w czasie jazdy przez kierowce, itd. Paczka
dociera do studenta (wnuka kobiety). Po podpisaniu dokumentow me¢zczyzna
otwiera paczke i wyjmuje z niej telefon komérkowy, ktéry zaczyna dzwoni

. Na wyswietlaczu widzimy zdjecie babci i napis ,Babcia“. Babcia zaprasza
wnuka na pyszne ciasto, ktére wiasnie wyjeta z piekarnika. Ostatnie ujecie:
kierowca zadowolony wraca dtugg prosta drogg w strone zachodzacego
storica. W filmie zostanie wykorzystana grafika 2D i 2,5D. Grafika, wizytowki i
kolorystyka spéjna z poprzednimi filmami.

FILM 4 - WYWIAD Z PRAKTYKAMI BRANZY TSL

Wywiady na greenboksie. Dzielenie ekranu na czesci w celu zobrazowania
wypowiedzi. Pytania czytane przez lektora pojawiajg sie dodatkowo w formie
grafiki (graffiti). Pytanie ,pisze” na murze grafficiarz a ters¢ graffiti
wygenerowana wirtualnie. Wybrany przedstawiciel branzy opowie o swojej
Sciezce kariery. Historia zobrazowana z uzyciem techniki photo camera
projection — animacja 2,5D. Film wzbogacony o kilka dynamicznych
motywow muzycznych. Catos¢ powinna przywola

skojarzenie komiksu (ujecia rzeczywiste mieszaja si¢ z animowanymi).
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FILM 5 —- AUTOMATYCZNA IDENTYFIKACJA DANYCH

Wizyta w kilku firmach (magazynach, chtodniach, itd.) wykorzystujgcych
technologie gtosowa Pick by Voice, Pick by Light, RFID. Przeanalizowanie
systemow z wykorzystaniem rzeczywistych ujeé, grafiki 2D, 2,5D i 3D.
Nagranie wywiadow ze specjalistami na greenboksie i wkluczowanie w tto
uje¢ obrazujgcych wypowiedz. Pracownik firmy ,oprowadza“ uczniéw po
firmie opowiadajac o szczegétach wdrozonej technologii. Dla ptynnosci
dynamicznych uje¢ wykorzystanie steadycamu i wozka kamerowego. Film
wzbogacony o kilka dynamicznych motywoéw muzycznych. Catosé powinna

przywota

skojarzenie komiksu (ujecia rzeczywiste mieszaja sie z animowanymi).

FILM 6 — WOZEK WIDLOWY - nie takie proste jak si¢ wydaje

Pokazanie podstawowych czynnosci wykonywanych przez operatora wozka
widtowego w ujeciach rzeczywistych oraz z wykorzystaniem grafiki 2,5 D.
Wazne komunikaty, ostrzezenia, uwagi itp. pokazane za pomoca grafiki 2D
(graffiti umieszczone wirtualnie np. na $cianie, tablicy ogloszen, itd.) oraz
inscenizacja takich sytuacji. Budowa wézka widtowego przedstawiona za
pomoca 3D. Wywiad z operatorem woézka nagrany na greenboksie

z mozliwoscia wkluczowania w tto dowolnych uje¢. Ekran dzielony na kilka
CZzgsci.

FILM 7 - BUDOWA MAGAZYNU

Ujecia budowy magazynu grane gléwnie z wykorzystaniem techniki
timelaps oraz 2,5D. Projektowanie magazynu pokazane kamera
subiektywna (kamera na re¢ke architekta na stole projektowym). Animacja
tworzenia projektu magazynu wykonana wirtualnie. Rodzaje magazynow
pokazane w kilku oknach z opisem w formie grafiki 2D i 2,5D. Informacjom
towarzyszy glos lektorski (taki sam w kazdym filmie). Wykorzystanie plansz
i wykresow projektowane w Adobe lllustrator.
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FILM 8 — URZADZENIA WYKORZYSTYWANE W MAGAZYNACH

Wizualizacje z wykorzystaniem techniki 2D i 2,5D. Plansze i wykresy
stworzone w oparciu o Adobe lllustrator i After Effects. Grafika
(wizualizacje, plansze, itd.) wkomponowane w ujecia rzeczywiste. Tresé
czytana przez lektora. Najwazniejsze elementy do zapamigtania pojawiaja
si¢ w formie garfiki (graffiti) na elementach architektury magazynu. Po
magazynie oprowadza uczniéw 3 pracownikéw (kazdy méwi o wybranym
zagadnieniu). Pracownicy filmowani z wykorzystaniem wozka kamerowego,
steadycamu oraz montowaniw technice 2,5D. Komentarze pracownikéw
uzupetnione o grafike. Film opatrzony 3 motywami muzycznymi (inne
tempo dla kazdego zagadnienia).

FILM 9 - TRANSPORT TOWAROW KOLEJA

Wywiady ze specjalistami nagrane na greenboksie z wkluczowanymi
ujeciami obrazujacymi zagadnienie. Wizualizacje tworzone w Adobe
lllustrator oraz za pomocg grafiki 2,5D. Stworzenie animowanych i
wirtualnych map Polski i Europy w technice 2D i 2,5D. Ujecia terminalu
intermodalnego w Kobylnicy oraz taboru kolejowego w okolicy Poznania
filmowane w technice timelaps. Ujecia z kabiny maszynisty. Najwazniejsze
elementy do zapamigtania pojawiaja si¢ w formie garfiki (graffiti) na
elementach architektury kolejowe;j.

FILM 10 —- TRANSPORT MIEJSKI

Ujecia taboréw, pojazdéw w ruchu za pomoca steadycamu i wozka
kamerowego. Wykorzystanie uje

subiektywnych z samochodoéw (z pozycji kierowcéw). Filmowanie

z wykorzystaniem techniki timelaps. Prezesi, kierownicy nagrywani na
greenboksie z mozliwoscia wkluczowania w tto dowolnych obrazéw. GPS,
monitory i monitoring pokazane z wykorzystaniem wizualizacji, grafiki 2D i
2,5D. W infrastrukture miejska wpisane hasta do zapamigtania w postaci
graffiti na bilboardach, witrynach, autobusach, itd. Rodzaje transportow
przedstawione za pomoca rzeczywistych uje¢ oraz wprawionych w ruch
fotografii. Wywiady z osobami pracujacymi na specjalistycznym sprzecie.
Widok monitora w formie plansz i wizualizacji z wyeksponowaniem
najwazniejszych, komentowanych elementéw. Montaz dynamiczny
wykorzystujacy kilka motywéw muzycznych i rozpoznawalny gtos lektorski.
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