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 film dydaktyczny, instruktazowy, informacyjny
pt. Reportaz z organizowanych przez Uniwersytet Kazimierza Wielkiego Dni Nauki 2009

Link do wersji online filmu (film2): http://aimart.pl/film-reklamowy.htmi

Filmy muszg zosta¢ dostarczone (nos$nik DVD) wraz z formularzem ofertowym do dnia
wskazanego w zapytaniu ofertowym. Dla utatwienia odczytu plikéw prosimy aby byty to
pliki w formacie *.avi.

Wzér karty (karta nr 1) oceny filméw (karte te beda wypetnia¢ cztonkowie

komitetu oceny ofert -
6 cztonkéw Personelu Kluczowego). Wypetniona karta bedzie stanowi¢ zatgcznik do
»Protokotu

z rozstrzygniecia zapytania ofertowego”
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7) KONCEPTY FILMOW DYDAKTYCZNYCH (max pét strony A4 uzywajac trzcionki o
wielkosci
12 i odstepach pomiedzy wierszami 1 dla kazdego z 10 filméw z tabeli zawartej w
opisie przedmiotu zamdwienia). Koncept powinien zostal przedstawiony dla
kazdego filmu osobno, ma to by¢ informacja
o zamierza w jaki sposob zrealizowaliby Panstwo przedmiotowe filmy. Opis ten
powinien zawiera¢ zaréwno elementu merytoryczne (np. fabuta filmu) i
techniczne (np. rodzaje animacji).

Film 1 - Technologia RFID - ujecie praktyczne
Ten film zrealizowany zostatby jako potgczenie ujec filmowych z animacjami

przedstawiajgcymi zasade dziatania technologii RFID. Czeste wypowiedzi specjalistow i
pracownikéw firmy zarejestrowane na tle dziejacych sie w czasie rzeczywistym
proceséw poprzedzaty by animacje, schematy blokowe, wizualizacje obrazujace RFID.
Poniewaz film ma by¢ ciekawy dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych w celu
zwiekszenia atrakcyjnosci wprowadziliby$my do filmu posta¢ humorystyczna, ktéra w
firmie beda spotykaty réznego rodzaju przygody. Moze to by¢ para uczni pomiedzy
ktérymi nastepuje zauroczenie, lub obcokrajowiec, ktéry poprzez nieznajomos¢ jezyka
polskiego myli pomieszczenia, dopytuje sie o szczegoty i przydarzaja mu sie inne
wesote historie. Widzielibysmy tu takze ujecia ,z lotu ptaka” zaktadu, kamera lecaca
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nad jadgcym samochodem ciezarowym, przyspieszony obraz ,time lapse” - obrazujacy
przyjazdy i odjazdy samochodéw z firmy, a takze przyspieszone funkcjonowanie catej
firmy w $rodku ( kamera w jednym miejscu na statywie nagrywa kilka godzin ujecie,
ktére nastepnie ulega przyspieszeniu)

Film 2 - Dzien z zycia spedytora

Ciekawym rozwigzaniem do realizacji tego filmu bytoby zastosowanie techniki
nagrywania z kamery umocowanej na klatce piersiowej operatora lub rzeczywistej
osoby spedytora. Otrzymujemy wtedy ujecie jakbySmy patrzyli oczami spedytora,
widzimy jego rece jak robi kawe jak loguje sie do systemu i wykonuje reszte czynnosci.
Dodatkowo widzimy takze jak rozmawia ze swoimi wspotpracownikami. Tu takze, aby
wytworzy¢ u widza ciekawos¢ mozna napisac jakas historie, ktéra wydarza sie z wazng
przesytka; znanym obrazem lub transportem czotgu(cos ciekawego). Przesytka natrafia
na realne problemy, ktére spedytor musi zatatwi¢. Odwiedza go takze manager
nadzorujacy jego prace z pytaniami o przesytke. Wszystko to uzupetnione ujeciami z
innych miejsc, filmowanie samochodu z przesytka, proceséw przetadunkowych, np.
problemdéw na trasie, oraz animacjami przedstawiajacymi zachodzace procesy.

Film 3 - Dzien z zycia kuriera

Uzupetnieniem podstawowej fabuty filmu mogtyby by¢ ujecia z kamery
zamontowanej w paczce oraz kamery podazajacej ok. 1m od kuriera. Takie ujecia
realizuje sie za pomocg flycama; sprawiajg iz film jest ciekawy i dynamiczny. Dzieh
kuriera przepleciony jest duzg iloscig rozméw telefonicznych, podczas tych rozméw
moze nastepowac stop klatka - animacyjne wyjasnienie edukacyjne w ktérym elemencie
procesu jeste$my, ekran podczas tych rozméw moze by¢ podzielony na 2 czesci, w
jednej kurier rozmawiajacy przez telefon w drugiej osoba na okreslonym stanowisku
wyjasniajgca okreslone zadania. Wszystkie procesy zachodzace w tym filmie moga by¢
wykonane na zasadzie stop klatki, np. kurier przekazuje paczke do sortowni - stop
klatka - plansze i animacje wyjasniajgce zatrzymany element procesu. Forme rozméw
rowniez mozna dobra¢ w ten sposéb aby zaciekawic widza i wytworzy¢ fabute catosci.

Film 4 - Wywiad z praktykami branzy TSL

Dodatkowym ciekawym elementem wywiadéw bytoby przeprowadzenie ich w
prywatnym otoczeniu 0s6b, ktére zajmujg sie tg branza. Sugerowatoby to, iz osiggneli
sukces dzieki dziataniu w branzy TSL. Takze istnieje mozliwos$¢ zorganizowania planéw
na blue screenie i w post produkcji podtozeniu w miejsce tta opiséw, animacji, plansz
proceséw o ktérych rozméwca opowiada. Takie rozwigzanie zwieksza wartos¢
dydaktyczng i ubarwia caty film. Wypowiedzi mozna wzbogacic o historie poczatku
kariery w branzy TSL, ukonczonych szkotach srednich,wyzszych, co moze by¢
szczegdlnie ciekawe dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych. Mozna takze zada¢ pytanie
o tajemnice sukcesu i wskazéwki zycia zawodowego dla miodziezy od ludzi bardziej
doswiadczonych co réwniez wzbudzi spore zainteresowanie wsréd odbiorcéw.
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Film 5 - Automatyczna identyfikacja danych

W tym filmie zastosowalibysmy zaawansowane animacje obrazujace cyfryzacje,
przeptyw zer i jedynek od czytnika (nagranego w realnym Swiecie) przez kable, uktady
scalone, procesory zagtebienie sie w bazy danych - cyfrowg reprezentacje wyboru
odpowiednika kodu do przesyiki i dalszg cyfrowa droge informacji cyfrowych.
Wiekszos¢ filmu dziataby sie w Swiecie wirtualnym w ktérym animacyjnie przedstawiona
informacja podrézuje i napotyka na ekrany z rzeczywistego swiata. Przyktadowo w bazie
danych pojawiataby sie osoba przy biurku ukazana z punktu widzenia monitora,
wprowadzajgca dane, lub akceptujaca kolejny element zachodzacych dziatan. Na
kazdym etapie lektor opowiadatby o zachodzacych procesach i ich znaczeniu dla catego
procesu. Wszystko uzupetnione o plansze obrazujgce zasade dziatania poszczegdinych
technologii i zaawansowane opisy dziatan technologii Pick By Voice, Pick By Light, RFID i
czytnika kodéw kreskowych.

Film 6 - Automatyczna identyfikacja danych

Nasz pomyst na realizacje tego filmu to zobrazowanie niebezpieczenstw
zwigzanych z uzytkowaniem wdzka widtowego poprzez zdarzajace sie nieszczesliwe
wypadki. Przyktadowo zakaz podnoszenia 0sdb na palecie bytby zobrazowany(za
pomocy trikéw filmowych) na przyktadzie upadku takiej osoby z wysokosci, a zakaz
zostawiania uruchomionego pojazdu bez opieki mogtby obrazowad, krotki filmik jak
woézek bez kierowcy goni pracownikéw po zaktadzie (oczywiscie tez za pomocg trikow
filmowych). Przy kazdej z tych zasad BHP wystepowataby animowana plansza
pokazujaca czego nie nalezy robi¢. Dodatkowo elementy grafiki 3d obrazujgce budowe
wozka. Dla zobrazowania jak silny i niebezpieczny jest to pojazd mozna sfilmowac test
umiejetnosci takiego wézka np. przez podniesienie bardzo duzego pustego zbiornika lub
rozbicie sztucznie ustawionej grubej Sciany(moze by¢ ze styropianu) przy
nieprawidtowym operowaniu wézkiem widtowym. Takie zabiegi wzbudza dodatkowa
uwage wsrdd widzow szkét ponadgimnazjalnych. Oczywiscie przedstawione wyzej
pomysty to uzupetnienie ogélinego konceptu przedstawionego w zataczniku.

Film 7 - Budowa magazynu

Wiekszos¢ tego filmu bedzie zobrazowana za pomoca profesjonalnych animacji
3D obrazujacych budowe magazynu. Animacje te beda obrazowaty powstawanie
magazynow od szczerego pola do wykonczenia wnetrza i uruchomienia magazynu. Jezeli
bedzie taka mozliwos¢ wzbogacimy ujecia z budowy prawdziwego magazynu, lub
zdjecia archiwalne urozmaicone animacjami tak, aby widz miat wrazenie iz obserwuje
prawdziwg budowe, komputerowo dotozony obraz ruszajgcego sie dzwigu,
podjezdzajgcego samochodu z materiatami itp. itd. Na kazdym etapie lektor i
odpowiednie plansze beda objasniaty poszczegdine etapy budowy i funkcjonalne
zatozenia kazdej czesci magazynu. Fabuta przeplatana ujeciami z juz gotowego
magazynu podczas jego normalnego funkcjonowania. Przedstawione wszystkie etapy od
projektowania( architekt pokazany przy makiecie magazynu, projektant obliczajacy

obciazenia (ogladajacy wizualizacje 3d magazynu w komputerze), koparka wykopujaca
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dét pod fundamenty i cata budowa itd. Animowane przedstawienie rodzai magazyndw i
wyjasnienie ich zastosowania.

Film 8 - Urzadzenia wykorzystywane w magazynach

W tym filmie wykorzystalibySmy osobe pracujgca w magazynie lub specjalnie do
tego wynajetg jako swoistego przewodnika po urzadzeniach wykorzystywanych w
magazynie. Kamera podazataby za tg osobg (flycam). Pracownik ten opowiadatby nie
tylko o urzadzeniach, ale o réznych historiach (wymyslonych lub prawdziwych)
zwigzanych z konkretnym urzadzeniem. Zwiekszytoby to zainteresowanie widza i
przeplatato animowane plansze i prezentacje. Ciekawym eksperymentem bytoby
sprawdzenie z jakg precyzja i doktadnoscia pracujg poszczegdlne urzadzenia. Np.
zamkniecie w paczce szklanki wody i sprawdzanie na ile poszczegdlne urzadzenie
delikatnie traktuje przesytki. Mozna ten film wzbogaci¢ w wiedze praktyczng dla uczni
szk6t ponadgimnazjalnych o wiedze jak nalezy pakowac paczki i sprawdzac rézne
metody pakowania, przy okazji przemycac potrzebng dawke wiedzy.

Film 9 - Transport towaréw koleja

Ten film wzbogaciliby$my o ujecia ,z lotu ptaka” transportu kolejowego oraz
terminalu intermodalnego. Kamera na specjalnym matym helikopterze leciataby wraz z
pociggiem przez pola i miasta oraz obrazowataby procesy przetadunkowe w terminalu.
Dodatkowe animacje zobrazowatyby dziatanie takiego terminalu i wyttumaczyty zalety
transportu kolejowego w poréwnaniu z innymi srodkami transportu. Wywiady filmowany
bytyby na tle zatadunkéw lub w biurach z oknami wychodzgcymi na ,miejsce akcji”.
Ciekawym urozmaiceniem bytyby tez ujecia z kabiny maszynisty i krétka relacja jego
pracy i innych pracownikéw terminalu.

Film 10 - Transport miejski

Ten film réwniez wzbogacilibySmy o ujecia ,.z lotu ptaka” transportu miejskiego,
autobusu, samochodu ciezarowego. Urozmaiceniem mogtoby by¢ faktyczna podréz
jednego z pasazerdw, ktérego czekajq rézne przygody. Takze tutaj zastosowalibySmy
ujecia ,z oczu pasazera” (kamera na klatce piersiowej). Ta podréz przeplatana jest
wizualizacjami zachodzacych proceséw planowania podrdzy, dysponowania czasem
kierowcoéw, organizacjg srodkéw transportu. W ten sposéb pokazane zostatoby, iz zwykta
podrdz autobusem, ktéra widz pokonuje by¢ moze codziennie to praca kilkudziesieciu
ludzi i duzo wiedzy logistycznej. Przedstawione bytyby takze sytuacje awaryjne jak
awaria autobusu i reakcja catej ekipy na taka ewentualnos¢. W czasie filmu oczywiscie
pojawityby sie animacje przedstawiajace rodzaje taboru oraz inne potrzebne z punktu
widzenia edukacji informacje.
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